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Resumen

La inmersion de los videojuegos en la vida de los nifios y nifias parece cobrar cada dia méas vigor y son sus
padres, madres o cuidadores quienes facilitan estas experiencias tecnolégicas. A este propoésito esta
investigacion entrevisto a seis madres para conocer las experiencias y significados de la practica de video
jugar, en las habilidades sociales y de comunicacién de sus hijos e hijas de entre 7 a 11 afios de edad. En
la investigacion de corte cualitativo, se completd, una hoja de informacion personal y se realizé una
entrevista semi-estructurada. El fendmeno se conceptualizo a través de la Teoria de Aprendizaje Social de
Bandura y Teoria Ecoldgica de Bronfenbrenner. Las verbalizaciones fueron examinadas mediante, analisis
de contenido Wolcott (1994). Los hallazgos revelan que las participantes poseen un conocimiento somero
de los videojuegos. Sus opiniones giran en torno a aspectos como: el tipo de videojuego y el tiempo
invertido en esta practica. Ademas, éstas coincidieron en que estos dispositivos son una herramienta de
aprendizaje, tanto de conductas como de habilidades especificas. Asi mismo se distinguen, las
caracterizaciones realizadas con relacion a las habilidades sociales: como la toma de iniciativa para la
interaccién social y las habilidades de comunicacion: la rapidez de procesamiento para destrezas de
escrituray lecturay el uso de otro idioma. En la disciplina esta investigacién permite re-evaluar los modelos
aprendizaje, prestar énfasis en aspectos exdgenos para la construccion de herramientas de evaluacion,
elaboracion de perfiles, explicar la relevancia de un signo o sintoma entre otras.

1 Toda comunicacion relacionada a este resumen debe dirigirse a la autora al siguiente correo electrénico:
joanacosta@pucpr.edu.
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